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QUALIFICAGOES

1. Perfil de Saida

Descrigao Geral

Concebe e desenvolve sistemas e produtos multimédia através de criagao de ecras em 2 e 3 dimensdes e da captago,
digitalizacdo, tratamento e integragédo de sons e imagens, fixas e animadas, tendo em vista solu¢des de informagdo e
comunicagao.

Atividades Principais
e Preparar e selecionar os equipamentos e tecnologias para multimédia, em fungéo dos objetivos pretendidos e dos

produtos multimédia a desenvolver.
e Criar e tratar sons e imagens, fixas e animadas, para incorporar em produtos multimédia, utilizando programas

informaticos especificos.
e Desenvolver aplicagdes multimédia para offline e para a internet, utilizando técnicas de programagéo.

e Desenvolver um projeto multimédia integrado, tendo em conta o produto a realizar e o publico-alvo a atingir.
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3. Referencial de Formacgao Global
Componente de Formacao Sociocultural
Disciplinas Horas
Portugués (ver programa) 320
Lingua Estrangeira |, Il ou IlI*
Inglés ver programa iniciagéo ver programa continuagéo
Francés  ver programa iniciagéo ver programa continuagéo 220
Espanhol ver programa iniciagéo ver programa continuagéo
Aleméo ver programa iniciagéo ver programa continuagao
Area de Integragéo (ver programa) 220
Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo (ver programa) 100
Educagao Fisica (ver programa) 140
Total: 1000

* O aluno escolhe uma lingua estrangeira. Se tiver estudado apenas uma ligua estrangeira no ensino basico, iniciara obrigatoriamente uma
segunda lingua no ensino secundario. Nos programas de iniciagdo adotam-se os seis primeiros modulos.

Componente de Formacao Cientifica

Disciplinas Horas
Historia da Cultura e das Artes (ver programa) 200
Matematica (ver programa) 200
Fisica (ver programa) 100
Total: 500

Total de Pontos de Crédito das Componentes de Formagao Sociocultural e de Formagao Cientifica: 70,00

Formacao Tecnoldégica

Cédigo: UFCD pré-definidas Horas P‘;‘é‘(’jftge
0132 1 Nocdes de hardware e sistemas operativos para multimédia 50 4,50
0133 2 E-Direito 25 2,25
0134 3 Algoritmia 50 4,50
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http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Portugues_V01092016.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Ingles_Ini.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Ingles_Cont.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Frances_Ini.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Frances_Cont.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Espanhol_Ini.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Espanhol_Cont.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Alemao_Ini.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Alemao_Cont.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Area_Integracao.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_TIC.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FSC_Educacao_Fisica.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FC_Historia_Cultura_Artes.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/programascp/CP_FC_Matematica.pdf
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/216
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/217
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/218
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0135 4 Design - comunicacdo e multimédia 25 2,25
0136 5 Desenho - esboco e perspetiva 25 2,25
0137 6 Desenho vetorial - criacédo e manipulagéo de imagens 50 4,50
0138 7 Caracterizagéo de varios tipos e formatos de imagens 25 2,25
0139 8 Criacéo e tratamento de imagens matriciais 25 2,25
0140 9 Zgrgsggi,ega(;:?wrs;rg:rgara selecdo da cor, procedimentos e técnicas 25 2,25
0141 10 Animagéo 2 D 50 4,50
0142 11 Action script 50 4,50
0143 12 Animacao 3D - configuragbes, paragrafos, janelas, comandos e 50 4,50
menus
0144 13 Concegéo de animacdes 3D 50 4,50
0145 14 Som/audio - captagao, registo e edicdo 50 4,50
0146 15 Imagem/video - captagéo, registo e edi¢ao 50 4,50
8846 16 Design de interagéo e usabilidade 25 2,25
8847 17 Animacao interativa 25 2,25
8848 18 Web marketing 25 2,25
8849 19 Desenvolvimento de conteudos multimédia para dispositivos moéveis 25 2,25
0151 20 Linguagem HTML e construcéo de paginas para Internet 25 2,25
0152 21 Estrutura de um sitio para Internet 25 2,25
0153 22 Finalizag&o de um sitio para Internet 25 2,25
0154 23 Stilos em CSS (Cascading Style Sheets) 25 2,25
0155 24 Base de dados para Internet (server-side) 50 4,50
0156 25 ASP (Active Server Pages) 50 4,50
8850 26 HTML5 50 4,50
0158 27 Java script 50 4,50
0159 28 Guionismo (geral e para aplicagéo em projecto) 50 4,50
0160 29 Promogéo e apresentagao de um projeto multimédia 50 4,50
0161 30 Execugéo do produto multimédia final 50 4,50
Total da carga horaria e de pontos de crédito da Forn)a_géo 1150 103,50
Tecnolégica:
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http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/219
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/220
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/221
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/222
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/223
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/224
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/225
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/226
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/227
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/228
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/229
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/230
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/11153
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/11154
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/11155
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/11156
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/235
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/236
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/237
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/238
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/239
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/6560
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/11157
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/242
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/243
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/244
http://www.catalogo.anqep.gov.pt/UFCD/Detalhe/245
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ATALOGO

QUALIFICAGOES

~ P
Formacao em Contexto de Trabalho Horas onfos de

A formag&o em contexto de trabalho nos cursos profissionais esté integrada na componente de

formagao tecnoldgica.

A formagdo em contexto de trabalho visa a aquisi¢cdo e desenvolvimento de competéncias 600 a 840 20,00
técnicas, relacionais e organizacionais relevantes para a qualificagcdo profissional a adquirir e é

objeto de regulamentacgao propria.

10s cddigos assinalados a laranja correspondem a UFCD comuns a dois ou mais referenciais, ou seja, transferiveis entre referenciais de
formagao.
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4. Desenvolvimento das Unidades de Formacgao de Curta Duracao (UFCD) -
Formacgao Tecnoldgica

Nocoes de hardware e sistemas operativos para multimédia ca;gah:‘::;"a

Identificar nogdes de microinformatica.
Identificar nogdes de hardware.
Objetivo(s) Executar operagdes de periféricos.
Executar operagdes de redes.

Executar operagdes de sistemas operativos.

0132

Contetudos

e Nogdes de microinformatica
o Aparecimento da microinformatica
- Necessidade de informagéo
- Escrita, 0s primeiros registos
o Evolugdo da informatica
- Percursos
- Protétipos
o Geragoes
o Sistema decimal
- Sistema binario
- Sistema hexadecimal
e Nogdes de hardware
o Hardware e software
- Conceitos
- Monitor-Ecra
- Teclado
- Rato
- Fonte de alimentagao
o Memodrias
- RAM
- VRAM
- ROM
- Cache
Discos rigidos, CD-ROM e DVD; Outros dispositivos de armazenamento
- Normas EIDE/ATAPI e SCSI
Unidades de disquete/pendrives/flashcards/discos externos
Diferentes plataformas
Motherboard
Processadores
- Familia de processadores INTEL
- Arquitectura dos processadores (RISC/CISC)
- Unidades de controlo
- Unidades de entrada e saida
- Unidades E/S série e paralelo
e Operagdes de periféricos
o Controladores de periféricos
- Adaptadores de video
- Adaptadores de som
- Modems
- Adaptadores de rede
o Mesas digitalizadas
o Impressoras
o
o

o

o0 o0 o o

Scanners
Projectores de imagem
o Sistemas de saida de som
e Operagdes de redes
o Construcéo de rede
- Interfaces
- Ligagbes
- Servidor
- Software
- Hierarquias
o Tipos de rede
- Locais (LAN)
- Externas (WAN)
o Protocolos de comunicacéo
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o Velocidades de débito
- Frame relay
e Operacgdes de sistemas operativos
o O que séo
o Diferentes sistemas operativos
o Comandos base de um sistema operativo
- Comandos internos e externos
- Execugdo de comandos
o Utilitarios de um sistema operativo
- Manipulagéo de ficheiros
o Configuragdo do sistema
- Ficheiros de sistema
- Ficheiros de arranque
o Menus de arranque
o Configuragdes multiplas
e Sistemas operativos graficos
o Introdugédo aos SO Graficos
- MacO
- XP
- Importancia do rato
- Janelas e icones
e Sistemas operativos graficos
o Organizagédo interna de ficheiros
o Ajuda
- Ambiente de trabalho
- Barras de tarefas
- Gestdo do computador
- Painéis de controlo
- Configuragao da impressora
- Programas — tarefas comuns
Normalizagéo
Trabalho com ficheiros
Utilizag&o de impressoras
Areas de transferéncia
Barras de ferramentas
- Manutengéo do sistema operativo
o Utilitarios de manutengéo

o0 0 O o o

. Carga horaria
e |nterpretar o direito aplicavel as obras digitais offline e online.

Conteudos

e Direito de autor e multimédia — regime juridico aplicavel a internet e ao correio electrénico
A questéo da propriedade intelectual e, em particular, dos direitos de autor e copyright — legislagédo. Prazos de protecdo
o Nogéo de obra - original/derivada; singular/plural; coletiva/em colaboragdo; compésita
o Registo, titularidade e transmissdo do direito; duragéo do direito

o Questoes relativas a direito a imagem e a vida privada

o Utilizagdo/difusdo de informagéo ou de imagens

o Autorizagdes

o Direito a integridade e direito de citagao

o Crime de usurpacgao e crime de contrafacgao

Regime da publicidade e do marketing

Regime da venda a distancia (normas e condigdes)

Bases de dados: as questdes de seguranga, de criptografia e de protecdo de dados
Repositérios digitais

Instituicdes (SPA, IGAC, CNDP...)

L]

e o o o o
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A Carga horaria
Algoritmia 50 horas

Identificar no¢des de algoritmos.

Identificar nogdes de gramatica de linguagem.
Objetivo(s) Identificar algoritmos.

Programar por objetivos.

Identificar e desenvolver fluxogramas.

QUALIFICAGOES

0134

Contetidos

¢ Nogdes de algoritmos

o Definigao de algoritmo

o Identificacédo de algoritmos

o Conceito de abstracgdo

o Desenvolvimento de algoritmos simples

o Utilizagao de abstracgao

o Conceito de pseudo cédigo

Gramatica de linguagem

o Nogdes e uso de BNF

o Nogdes e uso de UML

Algoritmos

o Nogbes de légica (interpretagédo da linguagem comum, transposi¢éo para algoritmo em pseudo cédigo)
o Identificagdo de tipos basicos de algoritmos

o Selecgéo de algoritmo por situagédo

Programacao por objectivos

o Nogé&o de geragdes de linguagens de programagéo
o Nogéo, conceito e uso de objetos em programagéo
Fluxogramas

o Nogéo de fluxograma

o Transposigéo de algoritmos para fluxogramas

o Desenvolvimento de fluxograma

- - = s oo Carga horaria
0135 Design - comunicacao e multimédia 2% horas
o e Definir elementos graficos para multimédia.
Objetivo(s) . X i . N
e Reconhecer, interpretar e aplicar os conceitos de design de comunicagao.

Contetidos

e Elementos graficos para multimédia
o Multimédia
- Definigado de design
- Definigao de design grafico
- Definigao de web designer
- Definigao de multimédia
- Conceito de meméria descritiva
- Conceito e importancia de publico-alvo
- Conceito de logétipo
- Bitmap versus vectorial
e Processo de comunicagao
o O Processo ciclico da comunicagdo
- Conceito de comunicacéo
- Modelos comunicacionais
- Componentes da comunicagdo
- Processo de comunicagéo
- Fonte-emissor
- Receptor
- Mensagem
- Formulagéo, codificagdo e transmissdo de mensagem
- Canal de comunicacéo
- Mensagem
- Repertérios culturais
- Fontes de ruido no canal de comunicacédo
o Interferéncias mediaticas
o Recepcao, interpretagéo e descodificagdo da mensagem
o Comunicagao mediatizada
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o

Fonte de informagao
- Destinador — fungao emotiva
- Contexto — fungao referencial
- Mensagem — funcéo poética
- Contacto — fungéo factica
- Codigo — fungéo metalinguistica
Suporte de comunicagéo
Apreensao da informagao
Imagem da comunicagao
Saberes culturais
Herangas estéticas
Opgdes pessoais
Contorno materializado
Sugestao de volume
Justaposicédo de elementos
Perspectiva
Imagem animada
Imagem total (ho computador)
Nivel da realidade
- Imagem natural
- Fotografia a cores
- Fotografia a preto e branco
- Representagéo figurativa néo realista
- Pictogramas
- Representagéo nao figurativa
e Metodologia processual
o Fases de um projecto
o Importancia de briefing
o Influéncias e condicionantes de um projecto
o Fontes de investigacéo
- Primarias
- Secundarias
o Metodologia projectual
o Métodos
- Método da divisédo
- Método com condicionante
- Método de Bruno Munari
e Paginagao
o Regras de paginagéo
- Regras de uso da tipografia
- Legibilidade dos tipos
- Fontes serifadas e ndo serifadas
Numero maximo de fontes
Alinhamentos
Texto em maiusculas e minusculas
Tamanho de fontes adequado
Fontes leves e pesadas
Espacejamentos
Entrelinhamento
Comprimento de linhas
Paragrafo
“Vitvas” e “Orfaos”
Realce de elementos no texto
Integridade da fonte
Contraste entre cor e tipo
Relagdo com os mecanismos de sobrevivéncia e defesa
atureza plastica da cor
Fisiologia da cor
Cor versus atengao, iluminagéo e tempo de visualizagao
Sintese aditiva e sintese subtractiva
RGB versus CMYK
Multimédia versus Impressao
- Circulo cromatico
- Cores primarias
- Cores secundarias
- Cores terciarias
o Cores complementares
o A cor e o meio
o Harmonia entre cores
- Cores analogas
- Cores andlogas+opostas
- Unificadas por velatura
- Estrutura justaposta
o Legibilidade

0O 0 0O 0O O 0o OO O O 0O 0 O

o oo ooZo oo0o0OOO OO OOGO OGO OO O O
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e Relagao entre cores
o Velocidade perceptiva
o A cor e o homem
o Significado das cores
o Conjugagoes claro/escuro
- Contraste sucessivo
- Contraste de assimilagao
Cores que cintilam
Espacos em branco
Cor e espaco
Cor e formas
Cor e legibilidade
Harmonia Cromatica
Conceitos 6pticos
Natureza plastica da cor
Olho humano
Fisiologia da luz
Direcgéo da luz
Pigmento
- Efeito avango das cores quentes
- Efeito afastamento das cores frias
- Feito centripeto das cores frias
- Efeito centrifugo das cores quentes
Contraste
Contraste sucessivo
Natureza plastica da cor
Relagao entre cores
Dimensbes da cor
Luminosidade ou valor
Qualidade da tonalidade ou matiz
Pureza ou saturagao
esposta emocional da cor
Acgao reciproca das cores
Relagbes de quantidade
Relagdes de valor
Relagdes de complementaridade
Relagbes de simultaneidade
Percepgéo do espaco
Efeitos de aproximagéo
Peso visual da cor
strutura do ritmo visual
Formas
- Simplicidade estrutural
- Pregnancia da forma
- Principios de organizagéo preceptiva
- Simplicidade de estimulo visual
- Auséncia de ambiguidade
- Legibilidade no campo visual
- Conteudo descritivo e narrativo
- Correspondéncia entre o conteudo e forma
- Linha
- Linhas horizontais
- Verticais
- Obliquas
- Com angulos
- Curvas
- Tracejado
- Significado da Linha
o Formas
- Quadrado
- Triangulo
- Rectangulo
- Circulo
- Losango
- Elipse
Significado das formas
Plano
Tenséo
Equilibrio e Desequilibrio
Linhas de forga
Peso
Figura/fundo
Escala
Perspectiva

0 0 0O 0O 0o 0O 0O OO O 0 ©

L]
o 0o oo oo oo o oo o o0o0 o0 o0

.
m

o

0O 0 0 0 0o 0 0o o o
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o Discurso video
o Guido de video e audio
o Storyboard
o Tipos de planos

- Plano conjunto ou geral
- Plano médio
- Grande plano
- (PD/MGP/GPA/GP/PP/PM/PGM/PMG) angulos de captagdo de imagens
- Angulo normal
- Plongge/Picado
- Contra-Plongge/Contra-Picado
o Movimentos de Camara
- Panoramica
- Travelling
- Zoom
o Erros de enquadramento
o Proporgoes
o Foco
e Design organizacional
o Design de navegagéo
Estrutura de Informagéo
Navegabilidade
Organizagéo
Interface
Equipa
Metodologias
Métodos
Sistemas de navegagéo
Estruturas de sites
Escolha de software para execugao
Restricdes técnicas e humanas
Tamanho dos ficheiros
Formato dos ficheiros
Fundos
Orientacéo formal
Harmonia
Legibilidade versus capacidade de leitura
Texto+Imagem
esign do interface
Mancha grafica e campo visual
Hierarquia e proporgéo
Coeréncia entre conteudos
Ergonomia
Leitura no ecra
Como gerir animacdes
Como adequar ficheiros de video para on-line
Como adequar ficheiros de som para on-line
Como preparar imagens para on-line
Formatos de ficheiro para www
- JPEG
- GIF
- BMP
- EPS
- TIFF
- Indexed Color
- Lab Color
e Nogdes de layout
o Originalidade
Construgao da mancha
O ritmo
Formato da pagina
Proporgbes das margens
Tipos graficos para textos e titulos
Menu de navegagéo
Area de informagdo
Logotipo
Atengéo
Elementos de contraste
Espacos vazios
Monotonia
Ponto focal
Contraste
Compreensdo
Sequéncia de elementos

o o oo oo oo o0 Uo ooo o oo o0 o000 o0 o000 0 0 0

0O 0 0O 0O O O OO OOOO O 0 0 o
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Coeréncia

Unidade

Funcionalidade

Estrutura de navegacéo

Animacgodes

Elementos de distracgéo

Necessidade do feedback experimental, a avaliagdo

0 0 0 0o o o o

. Carga horaria
0136 Desenho - esboco e perspetiva 25 horas
e Efectuar desenho geométrico.

Contetidos

Desenho de sintese e desenho descritivo
Figuracéo e Abstracgéo
Desenho iconografico
Esbogos
Nogbes de Perspectiva
o Central
- Rigorosa e n&o rigorosa
o Paralela
- Ortogonal (dimétrica, trimétrica, isométrica)
- Obliqua (cavaleira)

e o o o o
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0137 Desenho vetorial - criagcao e manipulacao de imagens Ca;gahlgt:;iria

Objetivo(s e Criar imagens utilizando software de desenho vetorial.

Contetdos

e Aplicagdes informaticas para a concecéo de imagens vectoriais
e Processos de desenho através das aplicagdes informatica
o Modos de visualizagdo

Guias

Grelha

Ferramentas de desenho

Selecgao de texto e de desenho

Seleccdo de segmentos

Redugéo e ampliagédo

Rotagao, distorgéo e inversao

Trago-tipos

Espessura

Pontos de jungao

Formatar documentos

Formatar texto

Paletas de cor

Desenho de pormenor

Corte de imagens

Intersecgao, reunido e jungao de formas

Filtros

Efeitos visuais

Perspectiva

Agrupar elementos

Organizar elementos nas paginas

Exportar e importar documentos e elementos
esenho sobre imagem digitalizada
esolugdo ideal para vectorizagdo de uma imagem matricial

Software de vectorizacdo

Barra de comandos

Menus

Eliminag&o de ruidos

Correcgao do contraste

Ferramenta trace

Vectorizagdo automatica

o oo oo o0 XU o oo oo o oo o o0 o000 O0O0OTOOOO O O

REFERENCIAL DE FORMAGAO | Técnico/a de Multimédia - Nivel 4 | 23-02-2018

13/31



QUALIFICAGOES

0138 Caracterizacao de varios tipos e formatos de imagens

Objetivo(s o Caracterizar os varios tipos e formatos de imagens.

Contetidos

ANCQYEP

A ADEO
ENSINO PROFISSIONAL, |LF

Carga horaria
25 horas

e Tipos
o Imagens vetoriais (revisdo de 1.5)
o Imagens matriciais/mapas de bits
o Diferencas (reviséo de 1.5)

e Formatos de ficheiros e extensdes

o Psd

o Art

o Eps

o Tiff

o Jpeg

o Gif

o Png...

e Resolugéo

e Cores
o Sintese aditiva
o Sintese subtractiva

e Sistemas de normalizagao e reproducéo da cor
o Quadricromia
o RGB
o Pantone

0139 Criacao e tratamento de imagens matriciais Ca;gahhoréria
oras

Objetivo(s e Criar e tratar imagens matriciais utilizando ferramentas informaticas.

Contetidos

e Imagens fixas - captacéo
o Equipamento de captagéo de imagens
- Scanners
- Camaras digitais
- Mesas digitalizadoras
- Funcionamento
e Originais
o Opacos
o Transparéncias
o Tramados
o Desenhos
o Imagens fotograficas
e Imagens fixas — criagéo e edigdo
o Dimensao das imagens
o Aplicagdes informaticas
Resolugéo e mapas de bits
Abrir imagens digitalizadas
Formatagéo de documentos
Formatos graficos digitais
Gravacao de ficheiros
Menus
Barra de comandos
Modos de visualizagdo
Corte da imagem

0O 0 0 0o o o o o o
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Formulas, parametros para seleg¢ao da cor, procedimentos e Carga horaria
técnicas de retoques de imagem 25 horas

Objetivo(s) e |dentificar formulas e parametros para selegao de cor.
] e |dentificar e aplicar procedimentos e técnicas de retoques de imagem.

Conteudos

0140

e Férmulas
o RGB
o CMYK
- Monotone
- Duotone
- Tritone
- Quadritone
- Grayscale
Saturacédo
Niveis de cor
Dominantes cromaticas
Seleccionar por cores
Retoque na imagem
o Clonagem de zonas da imagem
o Ferramentas
o Pincéis
o Aerografo
o Lapis
o Carimbo
e Efeitos
o Filtros
Mascaras
Canais
Layers
Transparéncias
Texto enquanto imagem digital
Recortar imagens — paths
Exportar imagens recortadas (clipping paths)

e o o o o

e o o o o o o

REFERENCIAL DE FORMAGAO | Técnico/a de Multimédia - Nivel 4 | 23-02-2018 15/31



0 ANQQEP

OEOQ
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R ~ Carga horaria
0141 Animacgao 2 D £0 horas
* Conceber animagdes 2D utilizando ferramentas informaticas.
Conteldos

® Programas de animagéo
o Janelas
o Insergéo da imagem
o Barra de comandos
o Menus
o Sequéncias
o Transparéncias
o Tempo de animagéo
o Criagédo da animagéo
e GIFs animados
Animacéo vectorial
o Vantagens
o Leveza das animagdes
o Programas de animagéo
o Janelas
o Barra de comandos
o Menus
e Modos de visualizagéo
o Ajuda
o Anular e repetir acgdes
e Acena
o Preparagao
o Livraria de elementos
o Importancia da livraria
o |Importar elementos
o Técnicas de agrupamento de elementos
o Técnicas de separagao de elementos
o Navegabilidade entre cenas

. . Carga horaria
0142 Action script T —
e Programar em action script.

Conteudos

e O que ¢ a linguagem action script
o Conceitos basicos
- objetos e acgbes
Declaragéo de variaveis e fungdes
Operadores, desvios condicionais e loops
Estudos dos varios objetos e métodos oferecidos pelo Action Script
Escrita e corregao de codigo
Interacgdo num aplicagéo de Flash-video e som-(FLV’s e MP3)
Técnicas de impressao
Mascaras e componentes
Bibliotecas partilhadas
Personalizagado dos componentes
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Animacao 3D - configuragoes, paragrafos, janelas, comandos e CICENTIETE
50 horas

0143

Objetivo(s e |dentificar programas, janelas, comandos e menus para animagéo 3D.

Contetidos

e Configuragdo do computador
e Programas de animagéo

e Janelas

e Barra de comandos

e Menus

~ R ~ Carga horaria
0144 Concecao de animagoées 3D 50 horas

e Conceber animagdes 3D utilizando ferramentas informaticas.

Contetidos

Criagdo de cenas. Luzes e camaras
Enquadramento de modelos em fundos reais....
Cortes e objetos AEC. Arvores, vedagdes, escadas, portas, paredes e janelas
Modelagao de telhados e interiores

Animagéo simples

Ajuda

Modos de visualizagédo

Abrir e guardar documentos

Criar espagos

Importar e exportar elementos

Objetos

Seleccdo de objetos

Criagao de ambientes

Sistemas de coordenadas

Eixos

Clonagem de objetos

Composigéo de objetos

Fusé&o de objetos

0145 Som/audio - captacao, registo e edicao ca;gahg‘:;?ia

e Captar e editar audio em plataforma digital utilizando software de captura e edi¢do de som.

Conteudos

o Audio digital
o Som como elemento acustico e de comunicagéo
- Nocdes basicas de acustica
- Elemento de comunicagéo
o Hardware para tratamento de som
- Escolha da placa d som e sua importancia
- Tipos de placas de som
- Linein (entrada)
- Line out (saida)
- Mic (microfone)
- Porta para ligagdo midi
o Fungdes audio no sistema operativo Windows
- Controlo de volume reprodugao/gravacéo
- Gravador audio
- Insergédo
- Mistura
- Ficheiro
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- Efeitos
- Leitor de CD
o Software para tratamento de som
- Software existente
- Escolha do software
e Fontes de som
o Definigao de fonte sonora
o Importancia da escolha das fontes sonoras
o Criagao de fontes sonoras
- Captagéo de elementos sonoros
- Tipos de microfone a utilizar
- Posicionamento dos microfones
- Planificagado sonora
- Niveis de gravacéo
- Suporte de gravacédo
o Utilizagdo de fontes sonoras pré-gravadas
- CD sampler
- CD audio
- Ficheiros audio disponiveis na internet
o Formatos de ficheiros de som
- Off-line
- wav, mp3, wma...
e Tratamento audio
o Efeitos
- Delay
- Chorus
- Echo
- Fanger
- Reverb
- Filtros
- Equalizacéo
- Noise reduction
- Distorgao
- Time/pitch
o Edig&éo multipistas
- Insergdo de pistas
- Controlo de volume
- Controlo de panoramicas
- Mistura
e Midi
o Nogéo de Midi
o Requisitos de hardware
Placas FM ou Wavetables
Maodulos de som externos
General Midi
- GM (General Midi)
-GS (protocolos Roland)
- XG (protocolo Yamaha)
o Ficheiros Midi
o Software Midi
o Mix Midi
e Master final
o Mistura final em CD/DVD audio - gravagéo

o

o

o

0146

. ~ R . Carga horaria
Imageml/video - captacao, registo e edicao 50 horas

Captar e ditar video em plataforma digital utilizando software de captura e edigdo de imagem.
Preparar um filme para captura.

Efectuar captura e edi¢do nao linear de video com sonorizagéo.

Efectuar exportagdo/compilagao final.

Objetivo(s)

Contetdos

e Video digital
o Video como discurso de comunicagéo
e Concepgéao
o Planificagdo de operagdes
- Sinopse
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- Pré-guiao
- Guigo
- Rentabilizagédo de recursos
- Ordem da narrativa
o Analise de recursos, pesquisa e tratamento
- Materiais
- Recursos humanos
- Tempo
- Documentagao
- Espacos
- Andlise e organizagado
o Acompanhamento diagramatico da narrativa
- Descrigado de fendmenos fisicos/naturais
- Descrigao de agédo (movimento)
- Documentario histérico
- Reportagem
- Demonstragbes
- Microscopica
e Macro attack
e Concepgéo
o Depoimento (o testemunho)
o Entrevista
o Ficgao/dramatizacédo
o Simulagéo
e Realizagao
o Realizagéo
- Captagéo de imagens
- Captagao de sons
o Edigao
- Hardware e Software de edigdo video (do analdgico ao digital)
- Transferéncia de imagens de diferentes suportes para video
- Edigao (funcionalidades)
- Montagem de imagens e som sincrono
- Corte
- Efeitos de transi¢éo
- Titulos
- Locugbes
- Sonoplastia
- Sonorizagao
o Criagao de projecto
o Captura/transferéncia para o computador
- Ligacéo da fonte
- Placa de captura e/ou transferéncia
- Afonte de video
- CODECs
- Gravagéo
- Importacéo (clips)
o Metrologia de montagem
o Metodologias de montagem
o Edigdo de imagens/sons
- Juncgdo sequéncias
- Alteracéo da duragéo de clips
- Criagéo de transi¢des
- Filtros
- Sobreposigdo de titulos
- Criagéo de motion
- Juntar som
o CODECs - AVI, MOV, RM, MPEG, WMV, DVD...
o OFFLINE e ONLINE
o Streaming

ANQYEP

AGENCIA MACIC
PARA A QUALIFI AD

ENSINO PROFISSION

»

EO
AL, P
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. . = . Carga horaria
8846 Design de interacao e usabilidade 25 horas

e Definir e implementar estratégias de experiéncia do utilizador.
Objetivo(s) e Analisar e interpretar interages entre utilizadores e produtos digitais.
e Desenhar, implementar e testar interfaces homem-maquina ajustadas ao meio e contexto de utilizagao.

Conteudos

e Experiéncia do utilizador
o Interagcdo humano-computador
o Fatores humanos aplicados ao design
o Elementos da experiéncia do utilizador
e Design de interagao
o Diferentes abordagens
o Design centrado no utilizador
o Tecnologias da interagdo
e Principios e padrdes de design de interagao
o Heuristicas
o Padrdes de design de interagédo
o Padrdes de interagdo comportamentais
e Design de interfaces
o Requisitos
o Personas
o Modelo mental
o Cenarios
o Design visual
e Usabilidade
o Usabilidade vs ergonomia
o Usabilidade em diferentes interfaces
o Testes de usabilidade

R ~ : - C horari
8847 Animacao interativa a;gaho::;na
L. e Criar animagdes, conteldos interativos e jogos para a Web e aplicagdes digitais.
Objetivo(s) . C o R . NG N
e Criar aplicagdes multimédia interativas para a Web e dispositivos digitais.

Conteudos

e Técnicas de animagdo com HTML5, CSS e Javascript
e Browser como area de trabalho

e Simbolos reutilizaveis

e Formas de interagdo com elementos animados
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8848 Web marketing ca;gahg‘:;iﬁa

e |dentificar os conceitos e fundamentos de web marketing
Objetivo(s) e Criar contetidos otimizados para websites.
e Criar contetdos para divulgagdo em redes sociais.

Conteudos

Conceitos e fundamentos de web marketing

Otimizag&o para motores de busca (Search Engine Optimization — SEO)
Ferramentas de andlise de trafego em websites

Redes sociais como plataformas de divulgacéo

Conteudos para redes sociais

Acdes de web 2.0 e colaborativas

Website vs blogue

8849 Desenvolvimento de conteudos multimédia para dispositivos Carga horaria
25 horas

Configurar e parametrizar a ferramenta de desenvolvimento de plataformas méveis.

Criar e desenvolver contelidos, animagdes e aplicagdes multimédia destinados a dispositivos moveis.
Efetuar a programacéo de aplica¢gdes multimédia, otimizando os contelidos e garantindo a interatividade.
Reallizar testes de navegacao e de compatibilidade e exportar e publicar as aplicagées.

ETIOM |

Contetdos

e Dispositivos e plataformas moveis
o Computadores e leitores multimédia moveis
o Diferentes plataformas moveis
o Tecnologias moveis
e Ferramentas de concegao e desenvolvimento
o Principais ferramentas
o Ambientes de desenvolvimento
o Ferramenta de desenvolvimento
o Teste ao ambiente de desenvolvimento
e Aplicagdes multimédia
o Apresentagdes nao lineares
Aplicagdo multimédia como filme nao linear
Interatividade na aplicagao
Programacéo da aplicagéo
Contelidos do dispositivo movel
Animagoes e aplicagbes
o Programagao da interatividade
e Testes, exportacado e publicagao
o Navegacéao e de compatibilidade
o Exportacéo para diferentes plataformas
o Publicagao e disponibilizacdo da aplicagéo

0 o0 o o o
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ANCQYEP

A ADEO
ENSINO PROFISSIONAL, |LF

0151 Linguagem HTML e construcao de paginas para Internet Ca;gahlg:;iria

e Caracterizar a linguagem html como base de construgdo de paginas para a Internet.
Conteldos
e Sites de 1.2, 2.2 e 3.2 geragao
e O objetivo inicial do html
e Regras basicas
L]

Termos principais
o Tag

o Container

o Content

o Attribute

o Value

o Element
Estrutura do cédigo
o <HTML>

o <HEAD>
<TITLE>
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
</BODY>

o </HTML>
Editores de html

o Atributos dos varios editores
o Comparagéo

o0 o0 o o o

can Carga horaria
0152 Estrutura de um sitio para Internet 25 horas

Conteudos

e Reconhecer a estrutura de um sitio para a Internet.

e o o o

e o o o

Organograma

Pastas

Ficheiros

Esquemas de navegagao
o Linear

o Arvore

o Estrela

o WEB

o Mista

o Ligagdes entre ecras

o Coeréncia e funcionalidade das ligagdes
Definigdo de parametros iniciais
Abertura de uma nova pagina

Tamanho da janela

Modos de visualizagédo

o Normal

o Html

o Preview

Insergéo de elementos

o Texto

o Formatagao de texto

o Alinhamento

o Comandos de html para alinhamento
Diferengas entre plataformas

Diferengas entre browsers

Imagens

o Inseririmagens

Adequagéo dos formatos

Bits

Compromisso entre qualidade e peso

o
o
o
o Baixa resolucéo
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o Bitmap
o Vectorial
o Compressao
o Aliasing ou antialiasing
Texto como imagem
o Efeitos no texto
o Botbes
o Resolugédo
o Ferramentas adequadas
Transparéncias
o Simulagao de transparéncias
o Mascaras
o GIFS transparentes
Backgrounds
o Em padréao
o Inteiros
Image maps
o No cliente
o No server
e Tabelas
o Como criar
o Funcionamento
o Valor e limites
Frames
o Criagéo de frames
o Funcionamento
o Comportamento nos diversos browsers
o Valor e limites
Hyperlinks
o Criagdo de links
o Edigao de links
o Torna-los adequados
o Tornar os links visiveis
e Componentes activos
o Insergéo de componentes activos
o Banners
o Pesquisa
o Contador de bits
o Video
o Campos para formularios
o Caixa de texto
o Scroll bar
o
o
o
o
o
o

L]

L]

L]

L]

L]

L]

Elementos avangados
Java script
Java aplet
Plugins
Active X
Scripts
Fungdes Java script
o Criagéo de rollovers
o Criagdo de componentes java script sem usar codigo
o Rollovers em programas auxiliares
o Rollovers multiplos
o Detecgao de browsers
o Langamento de uma nova janela mais pequena
o Ligacéo de extensdes
e DHTML
o Caracterizagédo
o DHTML vs. HTML
o Combinagao varios tipos de tecnologia
o Layers
o Drag and drop
o Valor e limites
Criagao de animagdes
o Plugins
o Schockwave
o Flash
o Gifs animados

L]

L]
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R . ~ cen Carga horaria
0153 Finalizagcao de um sitio para Internet 25 horas

Objetivo(s o Finalizar um sitio para a Internet usando comandos.

Contetidos

Alteragdo de comandos criados automaticamente pelos editores de html
Comandos para Head

Comandos para Body

Comandos para Text

Comandos para links

Comandos para imagens

Comandos para tabelas

Comandos para frames

Criar browsers safe pages

Upload do sitio

0154 Stilos em CSS (Cascading Style Sheets) Ca;gahlc\::;:ria

e Construir estilos em CSS (Cascadin Style Sheets).

Conteudos

Ferramentas

Valor e limites do CSS

Definigédo de estilos

Aplicagéo de estilos a etiquetas

Aplicagao de estilos por identificagao

Aplicagéo de estilos por classes

Aplicagdo a um contetido ou bloco de informagéo
Medidas em CSS

Cores em CSS

Estilos de fundos

Estilos de cor

Borders

Margens

Estilos para tipos de letras (tipo, tamanho, estilo ...)
Estilos para paragrafos e transformacéo de texto
Estilos especiais para Internet Explorer

Cores de barras, filtros ...

Estilos especiais para Netscape/Mozilla
Posicionamento

Introducéo

Definigdo de capas

Propriedades de estilo de uma capa

Tipos de posicionamento

Localizagao de posicao

Visibilidade

® &6 & o & o6 & & 0o & & & & o o o o o o o 0o 0o 0o o 0
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0155 Base de dados para Internet (server-side) ca;gahg‘:;"a

e |dentificar, caracterizar a linguagem PHP (Hypertext Preprocessor) e executar com corregdes as respetivas

Objetivo(s) operagoes.

e Executar com corregdes as operacdes em SQL (Structure Query Language).

Conteudos

o PHP

o
o
o

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o

o

Instalagdo de PHP em Windows
PHP e seguranga (CGl binario e médulo)
Linguagem PHP (bases de sintaxe)
- Inser¢ao de PHP em HTML

- Separagado de Instrugbes

- Comentarios

Tipos de dados

- Strings

- Arrays

- Objectos

Variaveis

- Conceitos basicos

- Variaveis predefinidas

- Ambito de uma variavel

- Variaveis externas a PHP
Constantes

Expressdes e Operadores
Estruturas de Controlo

Funcdes

Classes e Objectos

Manipulagéo de Erros

Criacéo de Imagens GIF
Autentificagdo de Utilizador com PHP
Cookies

Utilizagao de ficheiros remotos
Ligagbes a Bases de dados

s SQL

o

o

o

Sistemas de bases de dados

Modelo relacional

SGBD

- Conceitos de redudancia e inconsisténcia

- Conceitos de: relacao, tabela, chave, chaves candidatas e chaves primarias, chaves externas. Restricdes de integridade, de
dominio

- Integridade de entidade

- Normalizagéo de tabelas

- Modelo entidade-associagéo

- Operagoes de restrigdo, projegéo e produto

- Operacgdes de unido, diferenga e intersecgao

- Operagdes de Join e Divisdo

- Queries

- Funcao de agregacao e agrupamento de dados
- Sub-queriesescalares

- In, Any

- Exist e not exists

- Triggers
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. Carga horaria
0156 ASP (Active Server Pages) .
® Executar com corregdes as operagdes em ASP (Active Server Pages).
Contelidos
e |ntroducéo

o Preparagéo do ambiente de trabalho
o Escrever arquivo ASP
Trabalho com ASP
Nocdes de VBScript
Estrutura de dados
Operadores
Estruturas de controlos
Sub-rotinas e fungdes
Convengdes em VBScript
Objetos do ASP
o Application
o Server
o Session
o Response
o Request
Trabalho com os objetos em exemplos
o Envio de dados ao utilizador
o Recuperagao de informagdes do utilizador
o Criagao e envio de formularios
o Gestao de sessdes do utilizador
o Cookies
o Interaccéo entre utilizador e objetos
e ASP
o Correio eletronico e ASP
o Trabalhar com arquivos
e ASP e banco de dados
o Nogdes de banco de dados
o Trabalhar com access
o Recuperacao, gravac¢do, modificagéo de dados
o Paginagéo dos dados
o Componentes ASP

0 0O 0 o o o o

L]

L]
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Carga horaria
8850 HTML5 50 horas

® Desenvolver conteudos para a web em HTMLS.

Contetdos

L]

Programacdo em HTMLS
o Enquadramento
o Estrutura do documento
o Tags basicas
Semantica da marcagéo
o Cabegalhos
o Paragrafos
o Listas
o Hiperligagdes
o Elementos de estruturagdo do documento
o Novas tags HTML5
Formularios
o Estrutura do formulario
o Novos campos de formulario
o Propriedades de formulario
Audio e video
o Incorporagéo audio
o Inearnnararin vidan
o Propriedades do audio e video
e Canvas
o Propriedades do canvas
o Desenho de formas
o Trabalho com imagens e texto
e Armazenamento de dados
o Enquadramento
o Sessdes
o Gravagao e leitura de dados
HTMLS5 responsive
o Técnicas de design responsive

L]

L]

L]

L]
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Objetivo(s e |dentifica, caracteriza e executa com corregdes as operagdes em Java Script.

Contetdos

JavaScript

Criag@o de um script simples

Exploragéo das capacidades do JavaScript; Programas a funcionar em JavaScript
Principios basicos da aprendizagem de JavaScrip

Utilizagdo e armazenamento de valores

Utilizagao de strings e arrays

Teste e comparagao de valores

Repetir-se: Utilizar loops

Recursos avangados de JavaScript: utilizar objetos embutidos

Trabalho com objetos browser

Criagéo de objetos personalizados; Resposta a eventos

Trabalho com paginas da Web; Utilizacéo de janelas e frames

Obtengéo de dados com formularios

Utilizagao de imagens graficas e animacgao; criagédo de scripts especificos do navegador
Recursos avangados de script da Web: Trabalho com folhas de estilo

Criacéo de paginas dinamicas com camadas

Criagao de scripts para multiplos navegadores

Trabalho com multimédia e plug-ins. Depuracgéo de aplicativos JavaScript; Aprimoragdo de uma pagina da Web com JavaScript
Criagéo de um script de shopping cart

Criagédo de um jogo no JavaScript. Apéndice: Outros recursos de JavaScript; Ferramentas para desenvolver JavaScript
Glossario

Links Uteis

e 6 & o o & & & & & 0o & o o & o o o o 0o o o
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QUALIFICAGOES

0159
e |dentificar a equipa multimédia.
Objetivo(s) ¢ Desenvolver um guido multimédia (geral).
e Desenvolver um guido multimédia — conteudos.
Conteudos

ANCQYEP

A AC EO
ENSINO PROFISSIONAL, P

A R = . Carga horaria
Guionismo (geral e para aplicagcao em projecto) 50 horas

e Estrutura da equipa
o Gestor de projecto

Desenvolvimento de projecto
Orgamentos
Gestao do tempo

o Designer

Designer de informagéo
Designer grafico
llustrador

Animador

Infografistas

Design de interface

o Guionista

Escritor
Editor de contetidos

o Realizador de video
o Sonoplasta

e Guido
o Sinopse

Oqueé
Para que serve

Desenvolvimento da sinopse
Percurso de projecto

Estabelecer o modelo interactivo

o
o
o Estrutura da navegagéo
o
o

Registar diagramas e narrativas
o Storyboard
e Conteudos
o Tipos de contetidos

Texto
Imagem
Video
Animagao
Som

o Aspectos técnicos

Pré-produgéo

Montagem do protétipo

Custo dos contetidos

Bancos de dados

Concepgao propria

Software utilizado

Testes de controlo de qualidade

o Adequagéo da aplicagéo ao publico alvo

e o o o o

Definigéo do publico alvo

Grau de apropriagdo do utilizador
Interactividade do produto
Componente surpresa

Capacidade de sedugao do utilizador
Componente emogéo

Objectivos criativos

Objectivos comerciais

Tipo de interface

Adequagéo do suporte multimédia ao projecto
Atmosfera da aplicacdo
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Q. ANCQYEP

QUALIFICAGOES

A AO EO
ENSINO PROFISSIONAL, P

0160 Promocgao e apresentacao de um projeto multimédia Ca;gahlg:;iria

Objetivo(s e Promover e apresentar um projeto multimédia.

Contetidos

e Objectivos comunicacionais
o Promocionais
Auto promocionais
Comerciais
Educacionais
Entretenimento
ontacto com o cliente
Apresentagéo do projecto
Responder as necessidades do cliente
Estabelecer tempo de desenvolvimento do projecto
O utilizador

.
o oo oo o0 o0 o0

0161 Execucao do produto multimédia final Carga horaria

50 horas
e Execucgao do produto multimédia final.

Conteudos

e Desenvolvimento a partir do Guido de 4.1
o Execugao do design e da programagéo em fungdo do Guido de 4.1

o Execugéo dos elementos multimédia (textos, imagens, audio, video, animagdes)
o Acabamentos
o

Apresentagdes e defesa dos produtos
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5. Sugestao de Recursos Didaticos

« Conceitos basicos para o desenvolvimento de cursos multimédia - Maria Correia de Barros, e Carlos Vaz de Carvalho,
Porto, Sociedade Portuguesa de Inovagao

« Digital color for the Internet and other Medi - AVA Publishing SA, 2003

* Grelhas e estrutura do design grafico - André Jute, Editora Destarte, 1998

« Grids for the Internet and other Digital Media - Veruschka Gotz, Ava, 2002

» Guia completo da fotografia digital (O) - Michael Freeman, Livros e Livros, 2002

» Guia completo do design grafico digital (O) — Bob Gordon e Maggie, Livro e Livros, 2003

« Industria da pasta, papel e artes graficas (A) - Instituto para a Qualidade na Formagao, IP, Lisboa, Instituto para a
Qualidade na Formagao, IP, 2006

« Industria de conteidos em Portugal (A) - Instituto para a Qualidade na Formagéo, IP, Lisboa, Instituto para a Qualidade na
Formacao, IP, 2006

« Iniciagéo a multimédia - Mary Campbell, Cetop, 1994

« Linguagem visual, o misterioso meio de comunicagéo - Peter Bonnici, Editora Destarte, 2000

» Multimédia - Teresa Lemos, e Joaquim Sousa, Lisboa, ISD, 1999

» Multimédia e tecnologias interactivas - Nuno Ribeiro, FCA Editora informatica, 2004

» Multimédia —making it work - Tay Vaughan, Mc Graw Hill, 2006

» Multimédia: edigao web - Instituto de Desenvolvimento Social

» Simple: Websites - Stefan Mumaw, Rockport, 2002

« Tipografia de computador, cor e tipo - Rob Carter, Editora Destarte, 1999

« Valor do design, Guia ADG Brasil de pratica profissional do design grafico (O), Sdo Paulo, Editora Senac

» Web design index - Gunter Beer, Editora The Pepin Press, 2003
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